Clases de moda japlicate!

Y tu mama
también...
ctrabaja?
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En la época de los aztecas existia un juego Ffantastico

: Reglas de juego:

* Sa juega entre dos chavos (as).

* Recorta el tablero que viene en la siguiente pagina y pégalo sobre un carldn,

= Necesitas 12 piedritas (seis por jugador) y cuatro frijoles negros.

* Pinta los frijoles por un lado con corrector liquido, éstos serdn tus dados. Al lanzaros,
avanzas el nimero que incluyen los que calgan del lado blanco (miédximo cuatro).

* Cada jugador loma sus seis piedntas y escoge un eje del tablero para avanzar (de abajo
hacia arriba, de zquierda a derecha y viceversa), La zona del simbolo es su salida.

= Tiren los frijoles (como si fueran dados) y a quien obtenga més puntos comienza el
juego (maximo cuatro puntos).

* Primero, teé mueves con una de tus piedras el nimero de casillas que te indiquen los
frijoles que caigan del lado blanco (méximo cualro); o sea, si caen dos frijoles del lado
blanco vas hacia adelante dos casillas; si caen tres avanzas tres y asl sucesivamente, de
acuerdo con el nimearo que te salga.

= Sigue |a direccion de las flechas.

* Puedes mover la misma piedra hasia que ya no se pueda, ya sea por que hay ofra (de
tu contrincante) en la zona naranja o porque ya le diste la vuelta a tu eje.
puedes empezar con la sigulente pledra y asi sucesivamanta.

* Las ronas marcadas con &l simbolo arteca no cuentan, por o que no puedes avanzar
a través de ellas.

* Debes tener & numero necesario para llegar a la zona sefialada con &l simbolo
arteca; si no, debes retroceder. Te debe salir la cuenta exacta; por ¢jempilo, debes ir hacia
atras uno cuando eslas a una casilla de llegar, dos cuando eslis a dos, elc.

= Si un jugador encuentra en el cuadro del centro (zona naranja) una o dos piedras del
contrincante, las puede saltar, pero nunca quedarse en ese lugar. La o las piedras del
contrincante s& regresan al simbolo arteca y empiazan de nuevo.

+ Gana quien pase sus seis pledras por todo el eje y llegue al punio de parlida.

Bumtrncdr: Madmica Caballos

La partida de Patolli mas Famosa de la historia Ffue entre
Moctexuma y Hernan Cortées, cuando el emperador Mexica estuvo como
| prisionero en su propio palacio. jAh! 5 sabe que Cortes hizo Yxoxol (trampa en Nahuati),







